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Hier treffen wir Stellau. Dr. Hellborn.
Stella stellt uns einander vor, verabschiedet sich u. wir
unter halten unslange mit Dr. Hellborn.
Alssich dieser verabschiedet, klauen wir ihm die Notiz!

4 dieser Seirwandel mit Caura

Wir lesen sie, gehen wieder nach oben, schauen uns nochmals alles
genau an u. Uberlegen, wohin die geister hafte Frauengestalt
ver schwunden sein konnte.




Hier finden wir nichts Verdachtiges, gehen nach unten u.
verlassen das Haus.
In diesem M oment meldet sich unser Handy zu Wort u. wir
konnen ein interessantes Telefongespr &ch zwischen Dr.
Linkweller u. seiner Freundin verfolgen!

Wir erfahren nicht viel, kbnnen aber vielleicht irgendwann etwas
damit anfangen!
Nun gehen wir zum Turm auf dem Hinter hof.




Dieser steht genau gegenuber von Dr. Styles Schlafzimmerfenster,
wir schauen ihn, die Tlr u. die Statue etwas genauer an.

Unter der Statue finden wir einen ver steckten Schliissal.
Wir 6ffnen die Tlr u. betreten erwartungsvoll den Turm.
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Wir schauen unsum, stellen fest, dassder mittlere Bereich der
Treppevor kurzem benutzt worden sein muss u. gehen nach oben.

Hier schauen wir unsum, stellen fest, dassder Stuhl staubfrei ist,
blicken aus dem Fenster u. konnen direkt in Dr. Styles
Schlafzimmer sehen!

Auf der Fensterscheibe kdnnen wir einen Fleck erkennen, aber
nicht sagen, was es genau ist.

Vidleicht konnen wir ihn irgendwie sichtbarer machen!




Nun verlassen wir den Turm u. schauen ba unserem
Motorrad vorbai.
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Wir stellen fest, dassesrepariert worden ist u. wieder schnurrt,
wie am ersten Tage.
Dankbar verlassen wir die Garage u. gehen in die Kliche.




Hier unterhalten wir unslange mit Stella, borgen uns etwas Mehl
u. begeben unswieder in den Turm.

Vielleicht Helenas. .

Nun konnen wir mit Hilfe des M ehls einen Handabdruck sichtbar
u. uns Gedanken Uber ihn machen!

Wir gehen zu Dr. Linkweller!
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dlalik. Er macit bei Styles’ Experiment mit

Wir unterhalten uns mit ihm, machen ihm etwas Feuer unter dem
Hintern u. fliegen raus!

Nun gehen wir in die Bibliothek.

Auf dem Tresen liegt ein Stapel leerer Blatter,
In der Mitte des Saales bemerken wir Harvey Kinderman u.
statten ihm einen Besuch ab.
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Nach einer kurzen Begrtifdung erzahlt er unsvon seinen
20 seitigen Hausaufgaben, die er so gut wie beendet hat.
Und das bringt unsauf eine ldee u. wir wenden einen Zaubertrick

, Die beschadigte u. zerrissene Zeitung* auf ihn an!

Die unbeschddigte
zerrissene Zertung

Dieser Trick bendtigt etwas Verarbeit, aber sorgt sicher
fiir grolle Panik! Zuerst brauchst du exn Opfer mit einem
Gegenstond ous Papier - 1B, eire Zeiturg, one
Haouserbe:t oder e wertvoller Liebesbrief, Zuvor musst
du eine Kopie des Gegenstands onfertigen, sefbst wenn
€5 rur ein leeres Stick Pepeer 151, das du gekornt
zusammenfoltest, domit es wie das Original ussieht

1. VERSTECKE die Kopie in deinem linker Arme!

2 NIMM den Orgralgegerstord in desme rechte Hond,
wihrend du deriiber redest. wie irteressant er doch ist

3 PLATZIERE die Kopie = deirer linken Hand

4 BEWEGE das Original in deine lirke Hand dber die
Kopie. o
5, LEMKE desn Publikum AB .l o~ s
Gespielte Wut dber irgerdeine NN
Passage in dem Dobument wire ':::3$ Y
eire gute Idee dafiir o= — 1

6. BEWEGE die Kopie in deine rechte “ -

Hand, wéhrerd dos Original in deirer /

firkes, Hand verbiebt

7. LASS des Origing in deinem linkan \.g__/“
Armel VERSCHWINDEN .
8. MANIPULTERE jetrt dee Kope,

inclem du sie pletzhch in Stiicke redt! R

=
Dein Opfer wird schocloert sein, doss f')
du sesnen Segenstand zermasen hm',_f-' —~

\Spéter kanmst du das Origingl wiedef’— <
hervorzouberr und fur grofie Lacher S\
HF

Das dafiir bendétigte Papier holen wir unsvom Tresen.




Verdammt rochmal, wees ist ner los it dir 70 Jelt habe mit der Sache siches s tun, Und ol hoffe fue dich
' thess ders e e deernemer Teiek weer snd meine Blatter noch gane sind
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Mit unserem Trick jagen wir Harvey einen gehdrigen Schreck ein.
Wir schenken seinen Ausfihrungen Glauben u. streichen ihn aus
unserer , Verdachtigenliste!

Nun fuhlen wir Charles auf den Zahn u. gehen dazu in den

Garten der Christ Church.




Wir unter halten unslange mit ihm, verlassen dann den Garten u.
rufen seine Mutter an.

Das Gesprach verlauft positiv fur Charlesu. wir streichen auch
ihn ausunserer , Verdachtigenliste®!

Nun gehen wir in die St. Edmund Hall.




Die Probleme mit dem ,, Erkennungsdienst” regeln wir auf
diplomatische Art u. begeben uns, nachdem wir Angela gesehen
haben, in den 3. Stock.

Bevor wir unshier umschauen konnen, missen wir der
Alarmanlage zuleibe r ticken!




Wir gehen zum Hausmeister u. schauen uns den Sicherungskasten
etwas genauer an!
Oben rechtsbefindet sich der Schalter fir das Alarmsystem, aber
solange der Hausmeister hier rumfummelt ....!

, HUtchenspiel —Hellsehertrick” auf ihn an.




Unser Hausmelister positioniert die Kugel u. wir missen nun raten
unter welchem Becher!

Wir wahlen den mittleren Becher, haben somit gewonnen u.
schicken den Hausmeister los, um uns einen
Becher Kaffee zu holen.
Er tut esu. wir schalten das Alar msystem aus!




I amn, wern irbictl o

O, Do Ivfolik, Delie dir wllte ich reden

treffen Malik u. unterhalten uns mit ihm!
Danach streichen wir auch ihn ausunserer ,, Verdachtigenliste® u.
betreten Angelas Zimmer (322).
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Leider ist Kelly, Angelas Mitbewohnerin, im Zimmer; wir
unterhalten unsmit ihr u. Gberlegen, wie wir sie loswer den!

Dafiir bietet sich,, Der Zaubertintenfleck® an!

|

Der Zaubertintenfleck

~ 1Y
Fh'dcanckmﬁﬂ"aaﬁrun,uhd:dJnmm
Trick verfihren willst bei dem du vorhersagst, wad genau
des Publilum denken wird. Deine Vorhersage wiirdest du
ouf einem Stick Popier roterer. Du mimmst Stift und
Papier in die Hond, aber leider lesder st dain 511t leer
Deher bittest du um cinen Fuller cus dem Publikum.
Wihrenddessen versteckst du einen Fuller st
Zoubertinte in deinem Armel. Wenn di jemand damn
seinen Fuller gibt, lenkst du cb indem du 2 B sagst, dass
er tever cussicht und du ihn behaiten wirst. Dabei
vertouschst du den echten Fuller mit dem aus deirem
Armel. Derach rimmst du das Papeer und schiittelst
vorbereitend den Stift wahresd du immer noch in der
Nahe der Person stehst, die dir den echten gegeben hat
Aktiviere jetzt deinen Fuller, um chese Person mit
Zoubertinte 1u bespritzen Bitte donach demistig um
Entschuldigung und soge, dass du den Fleck wieder
herousbekommen karrst Dafir legst du ein
*Toubertaschertuch” darouf und erzihist dem Opfer,
dess &5 das Tuch 5 Minuten lang nicht anfossen darf. Demn
machst du met eirem arderer Trick weiter Mach §
Minuten entfernst du dos Toschentuch wieder - und der
Fleck ist

Daflur bendtigen wir aber noch eine Kleinigkeit aus dem

Z auberladen!




O, wirkbich 7 Das ist ja nett
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M ephistopheles hat uns schon erwartet u. schenkt unsene
, Magische Laterne"!
Nun unter halten wir unsmit ihm u. er gibt unseinen guten Tipp
fur die Ausfuhrung des nachsten Experiments!

Jetzt kaufen wir noch etwas Zaubertinte u. verlassen den Laden.
Nun meldet sich unser Handy zu Wort, sagt aber nichts!
Jetzt taucht Helena auf, wir ver stecken unsu. sehen wie sieden
Zauberladen betritt!
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Steckt Helena mit M ephistopheles unter einer Decke u. haben die
Beiden unser Vertrauen missbraucht?
Mit diesen Gedanken im Kopf gehen wir zu Kelly zurick.

Nun ,, versauen® wir ihren schénen Pulli u. schicken sieins Bad,
um ihn wieder zu reinigen!
Die Zeit ihrer Abwesenheit nutzen wir aus, um Angelas
Zimmer zu untersuchen.




In der Schreibtischschublade finden wir ein Magazin u. ein
Formular vom September 2002!
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Angela ist seit Septernber 2002 hier an der Uni,




Auf der Kommode stehen, neben einer Packung Haarfar bemittel
auch Fotosvon Angelas Vater u. ihrer Heimat!
Wir haben genug gesehen u. verlassen, bzw. wollen das Zimmer
verlassen, als Kelly wieder auftaucht!

Leds st Bl edivers W - |
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i Vater st in den 1.|.!'I'|'-' Tl ;.'II!_;.-'i.._'l‘.'!ll!-.'l!

Es hat geklappt, ihr Pulli ist wieder sauber.
Wir unter halten uns tiber die Fotos u. Kély erzahlt uns, was mit
Angelas Vater geschehen ist!
Nun ver abschieden wir uns u. begeben uns zu
Helenas Zimmer (102).




Wir schnappen unsdie Haar nadel, gehen zum Bett u. holen das
Holzk&stchen hervor.
Dieses 6ffnen wir mit Hilfe der Haarnadel u. erschrecken.

| st Helena etwa drogenabhéngig, u. was hat M ephistopheles damit
Zu tun?
Wir schauen unsweiter im Zimmer um u. finden in der
Schreibtischschublade einen Brief vom College.
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Auf dem Tisch liegt das L ondon-M agazin aus

dem Jahr 2002!

hot Obtoder 2000 war Helena in Condon, Bt niclul Oweford, wielleicht war sie jo sehon mad hoer

?? Dras sollte ioh |
',

olaaln
Wir schauen es an, nehmen es mit u. gehen zum

Dread Hill Anwesen.




Wir treffen Dr. Stylesim Hauptlabor u. teilen ihm das Ergebnis
unserer Nachfor schungen mit.
Begeistert ist er nicht, aber unseren Vorschlag Gber die
Verschiebung der Experimente nimmt er an.

Wir gehen zur St. Edmunds Hall, um unsere , Lammer*
davon zu unterrichten!

Dasware erledigt u. wir begeben uns zur

Hor spath-L aufbahn.




Hey Eddie. Danke, Mann, Ou bist echt cool drauf.

Hier unterhalten wir uns mit Eddy, er stehen eine Diskus-Scheibe

u. gehen zuriick zum Dread Hill Anwesen.

er st foe et Boomsell, Es owael s ot mecrmdind, detss ieil hier tan

Im Foyer finden wir eine Einladung des Dadalus-Clubsu. ein
Streichholzbriefchen.
L eider enthalt Beides keine Adresse u. wir missen er st
herausfinden, wo sich der Club befindet!




Wie wadre o= o Diskuswerfon erle /
- i * , " i
? reefierren. Micmand wirde erwarten, dass wir fur das
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Wir gehen insHauptlabor u. reden mit Dr. Styles tiber unsere
| dee mit dem Diskuswerfen.

Er findet sie gut u. wir gehen in den Zauberladen.

furt.... bl habe mit O, Styles aber lire ldee geredet, den Zeitpunkt wad Ort des Experiments 2u
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Hier reden wir mit Mephistopheles u. stellen ihm eine Falle.
Dann verlassen wir den Zauberladen, rufen Helena an u. stellen
Ihr ebenfallseine Falle.

In der Zwischenzeit Kimmern wir unsum das Alice-Réatsel u.

gehen in den Christ Church Speisesaal!




Wir rufen unsdas Ratsal ins Gedachtnis, schauen unsum u. die
Dankesurkunde an!
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Nun gehen wir in die Hocke u. schauen uns den Feuer bock
genauer an.

Zitat: Drauf schriedie Konigin ,, Ab mit dem Pfok*!

Wir sehen unsden Hut der rechten Figur 2x an, entfernen mit 3
Klicksihren Kopf u. finden das nachste Puzzeltel.




Diesmal gibt eskeinen Hinweis, wo wir das letzte Puzzelteil finden
konnen, also missen wir uns hier weiter umsehen!

Wir schauen uns das Gemalde mit den 3 Frauen genauer an u.
sehen, dassdie @ltesteder 3 Liddel Schwestern ein Buch auf ihrem
Schol3 liegen hat!




Unten rechts entdecken wir, statt der Initialen desMalers, das
Symbol des Dadalus Klubs!
Nun schauen wir uns nochmals das Buch an, sezieren es mit
unserem Taschenmesser u. erhalten das letzte Puzzelteil!

o (] ] T4 . | - - )
[as war's! JELET e fix I! dieses Clderradtsel losen, damn b ich e wall

Wir Uberlegen etwas u. kommen zu dem Ergebnis:

Christ Church M eadows
u. gehen hin!

Das funktioniert nur wenn das Rebusrichtig herum steht!




Nun suchen wir akribisch den Rasen ab, finden schliefdlich einen
Kaninchenbau u. krabben hinan!
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Ein weifser Hase!

Hier mussen wir nun Lewis Carroll (539472277655)

eingeben u. erhalten, wenn wir keinen Fehler gemacht haben,
eineweitere M tinze!
Nun schauen wir uns beide M linzen genau an u. nehmen den

Stadtplan von London in die Hand!




Nun markieren wir die Bauwerke, welche auf den beiden M linzen
zu sehen sind u. verbinden sie (durch Anklicken) miteinander!

niversi
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b Chiurch 1
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Ja, ich bin mir sicher, dass hier der Oadalus Club ist!

Das hatten wir geschafft!
Nun folgt ein langer Abspann u. wir landen im 7. Kapitel!
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Wir danken Lockefir die Erstellung dieser L dsungshilfe!

In eigener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download und die L 6sungen kosten uns Geld.
Haben Sie diese L sung kostenlos aus dem I nternet heruntergeladen?
Dann kdnnen Sie uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar
Briefmarken zusenden:

H.L. Kratz Arendsstr. 4, 63075 Offenbach.




